
Technology and Learning: Weaving Standards, Technology and 
Lifelong Skills into Content Areas 

 
Communication, Collaboration, Creativity, Innovation, Inquiry and Problem Solving are 
the Transferable Skills identified by the Vermont Agency of Education. Districts will be 
focusing on these as they develop Proficiency Based Graduation Requirements. These 
skills are woven throughout Common Core Standards, NGSS (Science Standards), the 
ISTE Technology Standards for Students, as well as other content standards.  In this 
course we will focus on how to align contentbased graduation proficiencies with the 
transferable skills to create curriculum around all content areas.  This course is 
appropriate for all grade levels as these skills are part of all curriculum content.  These 
skills can serve as benchmarks for assessing student proficiency.   
 
During this course, our focus will be on the use technology to help all students attain 
national and Vermont standards and skills. Using technology tools, apps and resources 
that are inexpensive or freely available, educators will learn how to bring student 
learning to a higher level. Using the SAMR model of technology integration, resources 
will be examined and shared that focus on creating with technology rather than 
substituting with technology. Since most local schools have adopted Chromebooks, we 
will spend time researching apps and extensions that can be used on any device that 
can use a Chrome browser, including many Google Apps for Education Programs and 
Addons.  To help build familiarity with the tools students are using, and to make 
learning more available to participants, participants will need to access a Chromebook 
or another laptop with Google Chrome installed. 
 
Exploration of Universal Design for Learning and the use of assistive technology to 
meet the needs of all students will be an integral part of this course. Each participant will 
be expected to design a project that incorporates transferable skills, technology, 
assessments, and indicates understanding of higher level uses of technology to help 
students achieve standards.  
 
 
 
 
   



Instructors and Class Times: 
 

Instructor 
Name(s): 

Chris CichoskiKelly  Lisa Barry 

Address:  367 Hidden Pasture Road 
Hinesburg, VT 05461 
 

2968 North Hyde Park Road   
Hyde Park, VT  05655 

Email:  cichoskikelly@gmail.com 
ccichoskikelly@ccsuvt.org  
 

lbarry2009@gmail.com  
lbarry@etsd.org  

Phone:  Primary phone:  
Cell: 8023434735 
Home Phone: 8024826809 
 

Primary phone: 
Cell: 8027933279 
Home Phone: 8028884203 

  

Office Hours:  Instructors will be available by email and phone. 

Classroom 
Location: 

CVEDC Classroom 
 

Class sessions : 
 
Thursday, October 6, 4 to 8 PM 
Thursday, October 13th,  4 to 8 PM 
Saturday, October 15th, 8 to 3:30 PM 
Thursday, October 27,  4 to 8 PM 
Saturday, October 29, 8 to 3:30 PM 
Thursday, November 3,  4 to 8 PM 
Thursday, November 10,  4 to 8 PM 
 
 

Additional Online Hours 
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Course Objectives: 
 
Participants will be able to demonstrate skills in planning for the integration of 
technology into the classroom using the Vermont Agency of Education Transferable 
Skills with the creation of lesson and unit plans that support their district curricula and 
plan for the implementation of technology tools, such as a Chromebook.   

To obtain this objective, participants will: 

 
a)  compare and contrast appropriate content standards, ISTE Student Technology 

Standards, and the Vermont AOE transferable skills identifying how technology 
supports these standards and skills 

 
b)  participate in both online and facetoface discussions. 
 
c)  recognize, evaluate, and recommend technology resources and tools that support 

content curriculum and can be used with all students through Universal Design for 
Learning and Assistive Technology resources. 

 
d)  identify, critique, and recommend sample projects that support specific curriculum 

and be able to determine where those tools lie in the SAMR(Substitution, 
Augmentation, Modification or Redefinition) Model of Technology Integration 

 
e)  design a lesson plan or project that incorporates a Chromebook or set of 

chromebooks into the classroom, using the Education Quality Standards 
Transferable Skills and incorporating Differentiated Instruction, NGSS, Common 
Core Standards, or content specific curriculum. 

 
f)   incorporate Common Core standards into the planning and projects completed 

throughout the class as well as examine the resources that are available through the 
use of technology. 

 
g)  identify and design assessments to be used in the lesson plan or project. 
 
h)   focus on  use of Google Chrome, Extensions and Apps on the Chromebook. 
 
i)   invite AOE personnel to share their work around the Transferable Skills and share 

their ideas for implementation. 
 



Vermont AOE  
Transferable Skills     

ISTE Standards 
 

1.Clear and Effective 
Communication 

Demonstrate organized 
and purposeful 
communication. 
Use evidence and logic 
appropriately in 
communication. 
Integrate information 
gathered from active 
speaking and listening. 
Adjust communication 
based on the audience, 
context, and purpose. 
Demonstrate effective, 
expressive, and receptive 
communication, including 
oral, written, multimedia, 
and performance. 
Use technology to further 
enhance and disseminate 
communication. 
Collaborate effectively 
and respectfully. 

 

2. Communication 
and Collaboration 

Collaboration and 
CommunicationStudents 
use digital media and 
environments to 
communicate and work 
collaboratively, including 
at a distance, to support 
individual learning and 
contribute to the 
learning of others. 
a. Interact, collaborate, 
and publish with peers, 
experts, or others 
employing a variety of 
digital environments and 
media 
b. Communicate 
information and ideas 
effectively to multiple 
audiences using a 
variety of media and 
formats 
c. Develop cultural 
understanding and 
global awareness by 
engaging with learners 
of other cultures d. 
Contribute to project 
teams to produce 
original works or solve 
problems 

2.SelfDirection 

Identify, manage, and 
assess new opportunities 
related to learning goals. 
Integrate knowledge from 
a variety of sources to set 
goals and make informed 
decisions. 
Apply knowledge in 
familiar and new contexts. 
Demonstrate initiative and 
responsibility for learning. 
Demonstrate flexibility, 
including the ability to 

Cross over 
with critical 
thinking, 
problem 
solving and 
decision 
making 

1. Creativity and 
Innovation 

Creativity and 
Innovation 
Students demonstrate 
creative thinking, 
construct knowledge, 
and develop innovative 
products and processes 
using technology 
a. Apply existing 
knowledge to generate 
new ideas, products, or 
processes 
b. Create original works 



learn, unlearn, and 
relearn. 
Analyze the accuracy, 
bias, and usefulness of 
information. 
Collaborate as needed to 
advance learning. 
Persevere in challenging 
situations. 
Use technology and 
digital media strategically 
and capably. 

as a means of personal 
or group expression 
c. Use models and 
simulations to explore 
complex systems and 
issues 
d. Identify trends and 
forecast possibilities 

3.Creative and 
Practical Problem 
Solving 

Observe and evaluate 
situations in order to 
define problems. 
Frame questions, make 
predictions, and design 
data collection and 
analysis strategies. 
Identify patterns, trends, 
and relationships that 
apply to solutions. 
Analyze, evaluate, and 
synthesize evidence, 
arguments, claims, and 
beliefs. 
Generate a variety of 
solutions, use evidence to 
build a case for best 
responses, critically 
evaluate the effectiveness 
of responses, and repeat 
the process to generate 
alternate solutions. 
Identify opportunities for 
innovation and 
collaboration. 
Use a range of tools, 
including technology, to 
solve problems. 
Persist in solving 
challenging problems and 
learn from failure. 

Cross over 
with 
Creativity 
and 
Innovation 

4. Critical thinking, 
problem solving, 
and decision 
making 

Students use critical 
thinking skills to plan 
and conduct research, 
manage projects, solve 
problems, and make 
informed decisions 
using appropriate digital 
tools and resources. 
a. Identify and define 
authentic problems and 
significant questions for 
investigation 
b. Plan and manage 
activities to develop a 
solution or complete a 
project 
c. Collect and analyze 
data to identify solutions 
and/or make informed 
decisions 
d. Use multiple 
processes and diverse 
perspectives to explore 
alternative solutions 

4.Responsible and 
Involved Citizenship 

Participate in and 
contribute to the 
enhancement of   

5. Digital 
Citizenship 

Students understand 
human, cultural, and 
societal issues related to 



community life. 
Take responsibility for 
personal decisions and 
actions. 
Demonstrate ethical 
behavior and the moral 
courage to sustain it. 
Respect diversity and 
differing points of view. 
Demonstrate a 
commitment to personal 
and community health 
and wellness. 
Practice responsible 
digital citizenship. 

technology and practice 
legal and ethical 
behavior. 
a. Advocate and 
practice safe, legal, and 
responsible use of 
information and 
technology 
b. Exhibit a positive 
attitude toward using 
technology that supports 
collaboration, learning, 
and productivity 
c. Demonstrate personal 
responsibility for lifelong 
learning 
d. Exhibit leadership for 
digital citizenship 

5.Informed and 
Integrative Thinking 

Apply knowledge from 
various disciplines and 
contexts to real life 
situations. 
Analyze, evaluate, and 
synthesize information 
from multiple sources to 
build on knowledge. 
Apply systems thinking to 
understand the interaction 
and influence of related 
parts on each other, and 
on outcomes. 
Use evidence and 
reasoning to justify 
claims. 
Develop and use models 
to explain phenomena. 
Use technology to support 
and enhance the critical 
thinking process.   

3. Research and 
information fluency 

Students apply digital 
tools to gather, evaluate, 
and use information. 
a. Plan strategies to 
guide inquiry 
b. Locate, organize, 
analyze, evaluate, 
synthesize, and ethically 
use information from a 
variety of sources and 
media 
c. Evaluate and select 
information sources and 
digital tools based on 
the appropriateness to 
specific tasks 
d. Process data and 
report results 

 
 
 
   



Required Readings and Materials:  
 

1.  UDL Now!: A Teacher's Monday Morning Guide to Implementing the Common 
Core Standards Using Universal Design for Learning  Kindle edition 
 
2.  NETS for Students Curriculum Planning Tool: A NETS Project . Eugene, Or.: 
International Society for Technology in Education, 2012. Print.  Kindle edition 
 
3.  Web Resources: 

1. 20 Google Tools for Teachers 
2. Universal Design for Learning Fact Sheet 

 
4.  WATI Chapter 3 – Assistive Technology for Communication 

http://www.wati.org/content/supports/free/pdf/Ch3Communication.pdf 
 
5.  Assistive technology for kids with LD: An overview 

http://www.greatschools.org/specialeducation/assistivetechnology/702assistivetec
hnologyforkidswithlearningdisabilitiesanoverview.gs?page=all 

 
 
Vermont AOE Transferable Skills and Proficiency Based Graduation 
Requirements: 
 

1. Education Quality Standards 
2. Sample Proficiency Based Graduation Requirements by Content Area 
3. Transferable Skills 

 
Daily Schedule: 
Thursday, October 6, 4 to 8 PM 
 

● Handout supplies and start on 
Checklist(sample) 

● Introduction to NEO - online 
learning system 

● Class Introductions -Padlet- 2 
truths and a lie 

● Device Intros  Chromebook Basics 
● Apps and Web resources  Explore 

Resources 
● Google+ group 

 

http://www.amazon.com/gp/product/B00L8AVL40/ref=dp-kindle-redirect?ie=UTF8&btkr=1
http://www.amazon.com/NETS-Students-Curriculum-Planning-Tool-ebook/dp/B00CA95158/ref=mt_kindle?_encoding=UTF8&me=
http://dailygenius.com/google-tools/
https://teal.ed.gov/tealguide/udl
http://www.wati.org/content/supports/free/pdf/Ch1-ATAssessment.pdf
http://www.wati.org/content/supports/free/pdf/Ch3-Communication.pdf
http://www.wati.org/content/supports/free/pdf/Ch9-Organization.pdf
http://www.greatschools.org/special-education/assistive-technology/702-assistive-technology-for-kids-with-learning-disabilities-an-overview.gs?page=all
http://www.greatschools.org/special-education/assistive-technology/702-assistive-technology-for-kids-with-learning-disabilities-an-overview.gs?page=all
http://education.vermont.gov/state-board/rules/2000
http://education.vermont.gov/pbgr/sample-pbgr
http://education.vermont.gov/proficiency-based-learning/performance-assessments/transferable-skill-assessment
https://docs.google.com/document/d/13Gg3g1ylan-NhuMiS0HXKlBC48OW_O_ONV2wEIqNPPE/edit


 
Homework:  Explore Resources on AOE 
website - Links in NEO 

● Transferable Skills 
● Proficiency Based Graduation 

Requirements 
● Put one take away from your 

exploration  on Padlet.   Put your 
name above your takeaway. 

Read Chapters 1 & 2 in UDL Book 

 

Thursday, October 13th,  4 to 8 PM 
 

● Questions/Forum Posting 

● AOE Guest Speaker/Hangout 

● SAMR - Exploration and group 
work - In your assigned group, 
discuss the level of SAMR your 
group has been assigned.   Explore 
the resources in NEO and share 
back one tool that fits your level. 
Put it into this Class Presentation 
on your assigned slide. 

● Screencasting Demo & Assignment 

● Homework: 

○ Read Chapter 4 & 5 in UDL 
book 

○ Have a few minutes of video 
to use in Wevideo. 

Saturday, October 15th, 8 to 3:30 PM 
 

● Questions/Forum Responses 
● Chromebook Tips, App or 

Extension Screencast work time. 
Your screencast should be no more 



than two minutes long.  (Preferably 
shorter, though.) 
○ Tell us what the app does, 

how easy it was to use, 
which content areas could 
use it, cost, how easy it is to 
use, is there a premium 
option? 

● Universal Design for Learning 
○ Cartoon 
○ Homework discussion 
○ Guidelines from 2013 
○ Cast Site 
○ Resources - Checkpoints 

and Examples - Share out 
● Bloom’s Digital Taxonomy 

Exploration and Discussion with 
Kahoot  

 
● Bloom's Digital Taxonomy 

Video 
 

● Kahoot About Bloom’s 
Digital Taxonomy 

 
● Google Sites Intro and template 

development for Final Project 

Template for Final Project 

● Final Project Site Worktime 
 

● Homework 
○ Transferable Skills 

■ Three resources in 
Neo in Transferable 
Skills folder 

■ Review them 
independently 

 

Thursday, October 27,  4 to 8 PM 
 

● Complete Forum Post 
● Exploration of Standard 

http://www.udlcenter.org/implementation/examples
https://www.commonsensemedia.org/videos/blooms-digital-taxonomy
https://www.commonsensemedia.org/videos/blooms-digital-taxonomy
https://play.kahoot.it/#/k/b44d7515-53f4-4a34-97c2-518fb10da667
https://play.kahoot.it/#/k/b44d7515-53f4-4a34-97c2-518fb10da667
https://sites.google.com/site/weavingsummer16/


Resources(CCSS, NGSS, ELA) 

Graphite 
ShareMyLesson 
Scholastic 
Better Lesson 

● Transferable Skills 
○ Three resources in Neo in 

Transferable Skills folder 
○ Review them independently 
○ Post to the Transferable 

Skills forum in NEO 
● Voice Typing  demo and tryout 
● Read & Write for Google  demo and 

tryout 

Homework Forum Post 

● Work on your project. 

Saturday, October 29, 8 to 3:30 PM 
 

● Questions/ Reading Discussion 
● We Video Demo/Instruction 
● Google Classroom Demo/Instruction 
● Socrative on Copyright Blind Kahoot 
● Google Forms Instruction 
● Project Work Time 

 

 

Thursday, November 3,  4 to 8 PM 
 

Questions/Forum Posts/ Homework 
Discussion 
Final Project Work time 
Final Project Presentations 

Complete Peer Feedback Forms 
 

Thursday, November 10,  4 to 8 PM 
 

Final Project Presentations 
Evaluations 

● Instructors 
● CVEDC 

http://www.graphite.org/
https://sharemylesson.com/
http://commoncore.scholastic.com/
http://betterlesson.com/common_core


● St. Mikes 
 
 

 
Assignments: 
 

Assignment  Due Date 

Discussion and analysis of online reading 
and resources 

Each Day of Class 

Presentation of Chromebook 
App/Extension 

Second or Third Day of Class 

Posting Online Resources  During FacetoFace and between 
classes 

Inclass discussion and participation   Each Day of Class 

Final Project 
 

At the conclusion of Class 

Final Project Details: 
 

To obtain this objective, participants will: 
● compare and contrast appropriate content standards, ISTE Student 

Technology Standards, and the Vermont AOE transferable skills identifying 
how technology supports these standards and skills 

● recognize, evaluate, and recommend technology resources and tools that 
support content curriculum and can be used with all students through 
Universal Design for Learning and Assistive Technology resources. 

● identify, critique, and recommend sample projects that support specific 
curriculum and be able to determine where those tools lie in the 
SAMR(Substitution, Augmentation, Modification or Redefinition) Model of 
Technology Integration 

● design a lesson plan or project that incorporates a Chromebook or set of 
chromebooks into the classroom, using the Education Quality Standards 
Transferable Skills and incorporating Differentiated Instruction, NGSS, 
Common Core Standards, or content specific curriculum. 

● incorporate Common Core standards into the planning and projects completed 
throughout the class as well as examine the resources that are available through 
the use of technology. g) identify and design assessments to be used in the lesson 



plan or project. h) focus on use of Google Chrome, Extensions and Apps on the 
Chromebook 

The work you do for your project must be connected to a unit you teach or an aspect of your 
job that will help you and the students you service. 

The project must demonstrate ways that students will be using technology ,  not just you using 
tech to present to students.  We understand that some of you are not classroom teachers, or 
work with very young students who may not be able to do all pieces on their own, so we will 
be flexible for you!  We want this work to be useful  for you, and relevant  to your  job and what 
you  do with students. 

What should the project look like?  You will create a Google site that includes the 
following components.   We will build the Google Site Template together. 

1. Include the Essential Question(s) or clear goals for the project. What do you hope your 
students will learn from the lessons/unit/project?  We can help you if you have never 
done lesson/unit planning this way. 

2. Include the standards that you will assess. There should be no more than one or two of 
each set of standards: 

a. Content standards 
b. Common Core (ELA or Math) or NGSS standards 
c. NETSS 
d. Transferable Skills and how they connect to the standards 

3. On the Project Content Page include links to everything you created this week that will 
be a part of your project.  This may include but not limited to:  a lesson plan, an 
exemplar student product, instructional tools, such as screencasts that students can 
learn from, templates for students to add content to, a website with links to resources, 
and productivity or organizational tools you created. 

4. Explain how your project exemplifies good teaching practices such as Constructivism, 
Differentiated Instruction and/or Project Based Learning. Include UDL design 
guidelines in the production of your lessons, projects, etc. 

5. Explain your timeline for implementing the project  when in the year will this occur, 
when in the day will this occur, for how long, how many times will you meet, what 
will you do if the project runs long? 

6. Include a rubric, checklists, online assessment tools, etc for assessing the content (no 
more than 1  2 standards), the technology (no more than 1  2 standards) and the 
Common Core (no more than 12 Standards). You will probably be addressing MANY 
standards with the work, but unless you are creating a project over several weeks, you 
should be looking at very few standards for actual assessment. You may also wish to 
include formative type assessments depending on the scope of your project. 

7. Submit a 1/2 page reflection and narrative on why you chose your project, how it will 
help you move up the SAMR ladder and how it will make your teaching more 
effective. 

 

 



Course Requirements: 
 

Discussion and analysis of online reading and resources (15%) 
 
Presentations (15%) 
 
Quality and appropriateness of posted online resources (15%) 
 
Inclass discussion and participation (15%) 
 
Quality and appropriateness of final project (40%) 
 
 
Course Hours:  39 Hours 
 

Online work outside of class meeting: 
Surveys, reading, forum discussions with 

classmates and instructors 

Minimum of 5 hours 

Face to face sessions:   
 

34.0 hours 

 
 
 


